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วตัถุประสงค์ 

 มีการช้ีแจงจาก 2  ช่องทาง ดงัน้ี 

 1. ช่องทางท่ี 1 ช้ีแจงผา่นการเปิดงานโดยกล่าวถึงหลกัคิดความเป็นมาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยมอง

วา่หลกัคิดดงักล่าวมกัจะปรากฏในเชิงวชิาการเป็นส่วนใหญ่ทาํใหย้ากต่อการเขา้ใจ องคก์รหลกัท่ีจดักิจกรรม คือ 

มูลนิธิสยามกมัมาจล ธนาคารไทยพาณิชย ์จาํกดั (มหาชน) สาํนกังานทรัพยสิ์นส่วนพระมหากษตัริย์  ตลาด

หลกัทรัพยแ์ห่งประเทศไทย ตอ้งการสร้างความเขา้ใจท่ีถูกตอ้งใหเ้กิดข้ึน โดยเฉพาะกบัเยาวชน จึงออกแบบ

กิจกรรมใหเ้ด็กๆ ไดเ้รียนรู้คู่ไปกบัความสนุกสนานพร้อมเปิดโอกาสใหผู้ใ้หญ่ท่ีสนเขา้ร่วมเรียนรู้ผา่นการเล่น

เกมไปดว้ย กิจกรรมดงักล่าวไม่ใชค้าํวา่แข่งขนั เน่ืองจากตอ้งการใหเ้กิดการเรียนรู้ร่วมกนั 

 2. ช่องทางท่ี 2 จากแผน่ป้ายประชาสัมพนัธ์ท่ีตั้งแสดงในบูทของมูลนิธิฯ โดยมีจุดประสงคข์องการ

เรียนรู้ ดงัน้ี 

 2.1 เรียนรู้ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีง ผูเ้ล่นจะตอ้งเล่นเกมโดยยดึหลกัพอเพยีง 3 ห่วง 2 เง่ือนไข 

คือ พอประมาณ มีเหตุผลและมีภูมิคุม้กนั บนเง่ือนไขของความรู้และคุณธรรม 

    2.2 พฒันาการระบบคิดและการฝึกวางแผน ผูเ้ล่นจะตอ้งวางแผนดว้ยความรอบคอบเพื่อ

เตรียมพร้อมในสถานการณ์ต่างๆ เพื่อใหบ้รรลุเป้าหมายหลกัไดใ้นท่ีสุด 

 3. เพิ่มทกัษะและการเรียนรู้การใชชี้วติร่วมกนั โดยร่วมคิด ร่วมวางแผน ร่วมปฏิบติั และร่วมกนัรับผล

ทีเ่กิดข้ึน 

หลกัคิด/ แนวความคดิของกจิกรรม 

 การปลูกฝังในเร่ืองการคิดและใชชี้วติพอเพียงในเด็กและเยาวชนนั้นจาํเป็นตอ้งมีกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี

หลากหลายและน่าสนใจเกม “The Leader ผูน้าํพอเพยีง ” เป็นกิจกรรมหน่ึงท่ีจะช่วยใหผู้เ้ล่นไดเ้รียนรู้อยา่ง

พอเพียง ผา่นการเล่มเกมท่ีสนุกสนานพร้อมทั้งทาํใหเ้กิดการซึมซบัและฝึกฝนจนเป็นอุปนิสัย 

 

 



รูปแบบ/เนือ้หา 

 กิจกรรมการเล่นเกม โดยแบ่งออกเป็น 2 ทีม โดยใชเ้วลาทั้งหมด 45 นาทีในการเล่น จะมีคะแนนเตม็ 

100 คะแนน โดยแบ่งเป็นการบริหารจดัการ ใหส้ามารถไปสู่จุดมุ่งหมายได ้มีทั้งการคิดคาํนวณและการแกไ้ข

เหตุการณ์เฉพาะหนา้ และผูท่ี้ลงช่ือเขา้ร่วมเล่นเกมจะไดรั้บใบสถานการณ์คนละ 6 ใบ โดยผูเ้ล่นตอ้งเอาความรู้

มาใส่ลงไปในใบสถานการณ์นั้น ๆ จะมีคะแนนใหใ้นส่วนน้ีสถานการณ์ละ 10 คะแนน โดยสถานการณ์

ดงักล่าวน้ีไดม้าจากการเดินดูบอร์ดต่างๆ ในงานน้ี หรือนาํเอาสถานการณ์/เหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนในปัจจุบนัเขียน

ลงไป 

 

กระบวนการ 

 มีกล่องสาํหรับทาํกิจกรรมประกอบไปดว้ย 

 1. แผน่ตารางสาํหรับเป็นกระดานในการเล่นซ่ึงประกอบไปดว้ยรูป คน โรงเรียน อาชีพ การแกไ้ข

สถานการณ์ ลูกเต๋า 3 ลูกเพื่อใชเ้ป็นงบประมาณ และใบคาํสั่ง 

 2. ใหฝ่้ายหน่ึงฝ่ายใดทอดลูกเต๋าเร่ิมเล่นเอาหนา้ท่ีเปิดข้ึนของลูกเต๋าสามหนา้มาบวกกนัจะไดเ้ป็น

จาํนวนรวมของงบประมาณ และใหผู้เ้ล่นคาํนวณวา่ จะใชง้บประมาณท่ีไดซ้ื้ออะไรบา้ง โดยทาํแบบน้ีไป 5 

คร้ัง คร้ังท่ี 6 จะเป็นการเปิดการ์ดสถานการณ์ซ่ึงเป็นสถานการณ์ท่ีแตกต่างกนั ซ่ึงสถานการณ์ท่ีเกิดข้ึนอาจจะเป็น

การรับผลคนเดียว รับผลเป็นคู่ เป็นตน้ 

 3. เกมดงักล่าวน้ี จะมีผลปรากฏทั้งผูท่ี้ชนะ แพ ้และเสมอ ซ่ึงผูท่ี้ชนะจะไดค้ะแนน 40 คะแนน เสมอ 

30 คะแนน และแพ ้20 คะแนน ตามลาํดบั นอกจากน้ีจะนาํคะแนนจากใบสถานการณ์มาบวกดว้ยโดยมีคะแนน

เตม็ทั้งหมด 60 คะแนน 

 4. ในส่วนของใบสถานการณ์นั้นจะมี 6 ใบ มีค่าคะแนนใบละ 10 คะแนน ซ่ึงใหก้บัผูเ้ขา้ร่วมการ

แข่งขนัไปเก็บขอ้มูลจากนิทรรศการต่างๆ ภายในงานแลว้เขียนความรู้ท่ีไดรั้บ 

 

ผลทีเ่กดิขึน้ 

 กิจกรรมดงักล่าวเป็นเกมทาํใหผู้เ้ขา้ร่วมเล่น ไม่สามารถจะออกไปไหนไดใ้นระหวา่งการแข่งขนั 

ตลอดจนความอยากรู้วา่เกมดงักล่าวนั้นเล่นอยา่งไรจึงทาํใหกิ้จกรรมดงักล่าวมีผูเ้ขา้ร่วมในจาํนวนคงท่ีตั้งแต่

ตน้จนจบ 

 ทางวทิยากรหรือผูท่ี้คอยแนะนาํการเล่นเกมไดก้ารเปิดโอกาสใหผู้เ้ขา้ร่วมสอบถามตลอดเวลา 

เน่ืองจากเป็นการอธิบายเกมใหก้บัผูเ้ขา้ร่วม ดงันั้นจึงมีการซกัถามเพื่อความเขา้ใจท่ีตรงกนั ประกอบกบัมีการ



ใหก้าํลงัใจโดยการมอบรางวลัเม่ือผูแ้ข่งขนัเอาใบประสบการณ์มาส่งพร้อมผลการแข่งขนัเกมท่ีแข่งขนัไป อาทิ

เช่น เส้ือ ประกาศนียบตัร เป็นตน้ 

ข้อสังเกต 

 กิจกรรมน้ีมีจาํนวนผูเ้ขา้ร่วมประมาณ 40 คนต่อวนั และมีเจา้หนา้ท่ีประมาณ 20 คน เป็นกิจกรรมท่ี

น่าสนใจมาก แต่ผูส้ังเกตไม่แน่ใจวา่เด็กท่ีเขา้ร่วมกิจกรรมจะเขา้ใจในจุดมุ่งหวงัของผูจ้ดัอยา่งเตม็ท่ีหรือไม่ 

เน่ืองจากเป็นเกมท่ีผูแ้ข่งขนัมุ่งหวงัในการคิด วางแผน คาํนวณเงิน แต่ไม่ไดเ้ขา้ใจหลกัคิดของปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียง เน่ืองจากไม่มีการอธิบายใหค้วามรู้ถึงแนวคิดท่ีอยูเ่บ้ืองหลงัของเกมแต่ละช่วง ตวัอยา่งเช่น การ

ตดัสินใจซ้ืออาชีพ ซ้ือคน การเลือกซ้ือเกษตรกรในราคา 3 หน่วยแต่จะไดคื้นเป็นผลผลิตราคา 2 หน่วยในขณะ

ท่ีอาชีพอ่ืนนั้นไม่ไดเ้งินคืน ความเขา้ใจท่ีม่ีต่อนยัยะท่ีตอ้งการส่ือสารของอาชีพน้ี คืออะไร จะเน่ืองมาจาก

อาชีพเกษตรกรเป็นอาชีพท่ีเป็นผูผ้ลิตอาหารใหแ้ก่สังคมเม่ือซ้ืออาชีพดงักล่าวจึงยงัไดก้ลบัคืนมา ในขณะท่ี

อาชีพอ่ืนตอ้งซ้ือในราคาท่ีแพงกวา่และไม่ไดก้ลบัคืนมาใช่หรือไม่ เป็นตน้  การซ่อนความคิดไวเ้บ้ืองหลงั

อาชีพนั้นเด็กอาจไม่สามารถเขา้ใจไดเ้องในช่วงเวลาสั้นๆ จากการเล่นเกม จาํเป็นตอ้งใหค้วามรู้และคาํอธิบาย

เสริม มิเช่นนั้น จะทาํใหผู้เ้ล่นมุ่งนํ้าหนกัท่ีการไดค้าํนวณเงินท่ีมีกบัการซ้ืออาชีพ การแกปั้ญหา แต่ไม่ไดท้าํให้

ไดค้วามเขา้ใจเชิงลึกตามมา เกมน้ีจะใหผ้ลเป็นเกมเพียงฝึกคาํนวณเงิน แต่ไม่ไดเ้ป็นเกมท่ีสร้างความรู้ความ

เขา้ใจแก่ผูเ้ล่นถึงปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  อาจจะเป็นการดีกวา่น้ีหากผูดู้แลประจาํโตะ๊จะอธิบายเม่ือเกมจบลง

วา่ควรจะเล่นอยา่งไรและในการเล่นนั้นมีหลกัคิดใดซ่อนอยู ่ส่วนการระบุความรู้ในใบสถานการณ์จาํนวน 6 

ขอ้นั้น เป็นกิจกรรมท่ีดีท่ีทาํใหเ้ด็กไดไ้ปเรียนรู้จากกิจกรรมอ่ืนๆ ในงาน เป็นการฝึกทกัษะการเขียน การบอก

เล่าในเร่ืองอ่ืนๆ ท่ีนอกเหนือในจากเกม The Leader 

 

 


