
Workshop ความฝันอนัมืดมิด 

ณ อาคารหอจดหมายเหตุ ช้ัน 1 เวทพีลงัเยาวชน คน ICT 

วนัที ่8 พฤษภาคม 2554 เวลา 09.30 – 11.00 น. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  วตัถุประสงค์  

เพื่อสร้างทกัษะทางประสาทสัมผสัแก่ผูพ้ิการทางสายตา 

หลกัคิด/ แนวความคดิของกจิกรรม 

 ผูพ้ิการทางสายตาไม่มีกิจกรรมท่ีไดเ้ล่นโดยการตดัสินใจดว้ยตนเอง  ซ่ึงกิจกรรมน้ี ได้รับ

แรงบนัดาลใจมาจากการเล่นเกมคอมพวิเตอร์ เพื่อสร้างทกัษะทางประสาทสัมผสั 

รูปแบบ/เนือ้หา 

 จดักิจกรรมใหผู้พ้ิการทางสายตาไดมี้ส่วนในการเล่นเกมคอมพิวเตอร์ท่ีผูจ้ดักิจกรรมทาํข้ึน

โดยเฉพาะผูพ้ิการทางสายตา ผูท้าํกิจกรรมจะไดฝึ้กประสาทสัมผสัไปพร้อมกบัไดรั้บความสุนก

เพลิดเพลิน 

กระบวนการ 

 ใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีเขียนข้ึนมาใหม่เล่นร่วมกบัเคร่ืองเล่นเกมยีห่อ้นินเทนโด  โดย

ใชก้ารฟังเสียงและบงัคบัทิศทางผา่นอุปกรณ์เล่นเกม 

     ผลทีเ่กดิขึน้ 

 ผูเ้ขา้ร่วมกิจกรรมมีความสนใจดี  และมีส่วนร่วม ตอบสนองต่อกิจกรรม ตั้งแต่ตน้จนจบ 

เพราะเป็นส่ิงแปลกใหม่ และเป็นกิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้ ผูเ้ขา้ร่วมไดร่้วมทาํกิจกรรมร่วมกนั  จึง

สร้างการเรียนรู้และช่วยเหลือกนัในการทาํกิจกรรมของกลุ่ม  ประกอบกบั มีการใหก้าํลงัยกยอ่ง

ผูเ้ขา้ร่วมกิจกรรมเป็นอยา่งดีจากวทิยากรท่ีจดังานและคอยช่วยเหลือในการทาํกิจกรรมตลอด 



ข้อสังเกต 

 ถือวา่เป็นกิจกรรมท่ีดีมากสาํหรับผูพ้ิการทางสายตาท่ีไดท้าํกิจกรรมสร้างความสนุกสนาน  

รวมทั้ง เป็นการจดักิจกรรมท่ีเกิดประโยชน์และเปิดโอกาสใหก้บัผูพ้ิการทางสายตาไดเ้ป็นอยา่งดี 

โดยเฉพาะผูเ้ขา้ร่วมกิจกรรมท่ีเป็นผูพ้ิการทางสายตาในโครงการสนบัสนุนของมูลนิธิกระจกเงา  อีก

ทั้งยงัสร้ างความสุขและรอยยิม้ใหก้บัผูพ้ิการไดอี้กดว้ย  แต่ความสนใจของบุคคลทัว่ไปท่ีมีต่อ

กิจกรรมลกัษณะน้ีมีไม่มากนกั 

                                                    
 
  

 


